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PREM ERE PARTIE : 26

1. ESPACE — EXT.

Un petit avion de papier louvoie dans |'imensité de la
Gal axie, en direction de |’ Ast éroide B612...

2. ASTERO DE B612 — EXT.

...1l se dirige vers la cloche de la rose. Celle-ci, coquette,
est en train de |isser ses pétales avec ses feuilles. L avion
en papier vient heurter la cloche de verre.

1. LA ROCSE
(Ravi e) Enfin des nouvel |l es...
(Reprenant son air de diva) Hum
jal failli attendre !

3. ESPACE - PLANETE AU MOUTON — EXT.

Debout sur |’ aile de son avion, |l e PP caresse Renard, allongé
sur | e dos.

2. RENARD
Au fait..tu voudras faire quoi to
plus tard ? Je veux dire quand on
aura débarrassé [ " uni vers du
serpent ?  El eveur de noutons ?
Cul ti vat eur de baobabs ?

3. PETIT PRI NCE
Je ne sais pas... (pointant du
doi gt une planéete qui s’ éteint)...Et
je crois que ce n est pas encore
auj our d’ hui gu’ on annoncera la
victoire sur |e serpent... regarde
une planéete qui s’ éteint !

4. RENARD
Grr ! Décidénent, il est tenace
celui-la ... Mi qui révais de
vacances ! (Résigné) Enfin, c’ est
la vie...

L’ avion se dirige vers |’'astre déclinant.

Ellipse

4. PLANETE GENERI QUE — EXT.

L’ avion posé au loin, le PP et Renard nmarchent sur |a planete
généri que.



5. RENARD
(ronchon) Une fois de plus, il nvy
arien de rien sur ce caillou

6. PETI'T PRI NCE
... Ne sois pas si ronchon...tu sais
bien qu'il y a toujours une porte
quel que part !

7. RENARD
(Sarcastique) Ah ouais, et ou ca ?
(Il tourne la téte de droite a

gauche) OCh, regarde par la !

Renard se nmet a galoper en direction d un objet |égerenent
| um nescent a quel ques di zaines de nmetres d eux. Le PP rejoint
Renard qui renifle un gros dé a 6 faces (d a peu pres 50
centinetres d arréte) posé au sol.

8. PETI'T PRI NCE
Un dé ? Cest drdle...on dirait que
quelqu un a envie de jouer avec
nous.

9. RENARD
Tu crois ? On na qua le faire
roul er...aprés tout, c’ est fait pour

ca un deé !
Renard donne un coup de queue dans le dé ce qui le fait
rouler. Le dé s’ arréte sur le 6. Il s’illunmine .. et se

transforne en porte, sur laquelle est gravé un dé a 6 faces
surnonté de |’inscription C444.

10. RENARD
Ha ! Ha ! Je suis un génie

Le PP et Renard approchent de | a porte.

11. RENARD
Cest quoi cette planete ? La
pl anete du hasard ?

12. PETI T PRI NCE
Espérons que ce soit la planéte de
la chance ! De toute facon il faut
y aller... Coome on dit... « les dés
sont jetés » !

Il's poussent |a porte et se retrouvent...

5. PLAINE (PLANETE FACE 3 — PENTE A 35°) - EXT JOUR




...Au mlieu d une inmense plaine désertique, a proximté d un
énorme rocher cubique. Ils mangquent de tonmber car |e sol est
fortement incliné : pente a 35%

13. RENARD
Wah, c¢’ est rudenent penché par
ici..On est a la nontagne ou quoi !

14. PETI T PRI NCE
Je ne crois pas (désignant autour
de lui) Regarde ! Cest toute la
pl ai ne qui penche !

Reprenant leur équilibre, 1ils scrutent Iles alentours et
realisent qu en effet ils sont sur wune immense plaine
inclinée : vers le haut de la pente, |’'horizon, trés proche

(ils sont prés de |’arréte dressée), se dresse vers le ciel
bleu et le soleil...

Mais vers le bas, il plonge dans |’ espace étoilé et |le vide
Un rocher cubi que bl ogue |a vue sur |a gauche.

14A. PETIT PRI NCE
Et on dirait bien qu elle plonge dans le vide de
| " espace...

Il souffle sur son carnet et fait apparaitre une balle ronde.
Il la jette vers |le bas. La balle rebondit de plus en plus
vite le long de la pente vers le bas...jusqu & disparaitre a
| " horizon. INSERT : vue de haut, |a balle rebondit a toute
vitesse jusqu a |’ extréemté rectiligne de la plaine (arréte du
bas) ... et plonge dans |e vide. Elle disparait dans |’ espace
i nfini.

15. RENARD
(Dégl utissant de peur) dups, on
nNa pas intérét a trébucher par

ici.. (Il crie soudain de terreur)
WAH !
Soudain, SFX : un inpressionnant bruit nécani que, senbl ant

surgir des entrailles de la planete, retentit soudain...et le
sol s’incline brusquenent, accentuant encore la pente de
guel ques degrés (pente a 40%.

6. PLAI NE (PLANETE FACE 3 — PENTE A 40°) - EXT JOUR

...Effrayé, Renard se nmet a glisser sur la pente...

16. RENARD
(glissant) WAAAH! Houla ! Houla !
Houl a !



17. PETI T PRI NCE
(Cri effrayé) Renard

Le PP court aussitdét aprés Renard pour le rattraper mais
celui-ci, toujours en boule, prend de |a vitesse.

Le PP sort et souffle alors sur son carnet : |’oiseau a hélice
apparait aussitot. Le PP s’ accroche a ses pattes et file a ras
du sol pour sauver Renard :

18. RENARD
(grlissant) Houla ! Houla ! Houl a !
Au secouuuuurs !

Le PP fond sur Renard, se penche en avant.. et parvient a
attraper son am par la queue. Gace a |’'oiseau héelice, il
stabilise |l e tout. Renard s’ accroche au cou du PP :

19. RENARD
Houl &, je ne ne sens pas bien !

20. PETI T PRI NCE
Cétait noi ns une Renard...
(regardant autour de lui) Quelle
drole de planéte, qui bouge sans
prévenir...

21. RENARD
Tu as vu ?2!'!'l J ai bien failli étre
précipité dans |l e vide !

22. PETI T PRI NCE
J"ainerais bi en que quel qu’ un
m explique... Encore faut-il trouver
qguel qu’ un...

Soudai n, Renard se redresse dans |les bras du PP ses yeux
s’ écarquillent.

23. RENARD (craintif)
Heu, je ne sais pas qui ou quoi...
nmais je crois que c'est en train
d’ avancer | a-bas !

Le PP tourne la téte et apercgoit a quelques centaines de
netres vers le centre de la plaine un nuage de poussieére qui
se déplace en direction de |’ arréte dressée.

24. PETI T PRI NCE
(soulagé) Quf ! Au npins nous ne
somes pas seul s !



Le PP et Renard se dirigent vers |le soul evenent de poussiere.
Au fur et a nesure qu’'ils approchent, nos héros plissent |es
yeux et distinguent |es choses plus nettenent

Traveling horizontal (POV du PP) le |ong de |a caravane :

Il's voient apparaitre wune véritable ville-caravane. Le
bati ment de téte est véritable tour, fornee d un anoncell enent
d’ étages cubiques, ce « palais » est tiré par une dizaine
d’ étres humanoides (maigre corpulence) : |les cubions. Derriére
le palais est attaché un chariot (comme un wagon) sur | equel
est planté un arbre dont le somet et les fruits sont
égal enent de forme cubique (les cubkwats). Sur le chariot, a
| a base de |’ arbre, se trouve un baldaquin flanqué de rideaux
rouges cachant son intérieur.

25. RENARD ( of f)
Ca alors...C est pas banal !

26. Le petit prince (off)
Un peupl e nomade...

Derriere ce palais, suivent 4 Dbatinments, sortes de grosses
mai sons anbul antes, toutes de forme cubique, tirées égal enent
par des groupes de cubions (homes et fenmes). Particularité
de taille: les roues en bois du palais et de tous ces
batinments (4 roues chacun) sont carrées, ce qui rend Ila
progression chaotique (les batiments progressent par a-coups)
et pénible ! Chaque groupe de cubions est encadré par un
contremaitre (corpulent et costaud), qui |les exhorte a garder
| a cadence.

27. CONTREMAI TRE
Allez, plus vite! On est presque
arrivé al’ arréte !

28. RENARD
Une vill e-caravane, incroyable !

29. PETI T PRI NCE
.. On dirait quils se dépéchent
d arriver au somet de la plaine ?!

Alors que Renard et le PP contenplent cette vision
incroyable, une roue carrée du batinent arrivant apres le
palais se brise : |le contremaitre en charge du batinment

ordonne aussitot |’ arrét.

30. CONTREMAI TRE
(fort) Cubions ! Halte !

Le contremaitre ramasse rapidenment |es norceaux de l|la roue
brisée et se précipite vers le chariot de | arbre. Il dépose



| es norceaux de roue sur une petite plateforne située en
contrebas du chariot et s’adresse au bal daquin fernme :

31. CONTREMAI TRE
O Giffin, nous t’inplorons
donne-nous une nouvelle roue afin
gue nous puissions reprendre notre
pl ace dans |la « grande marche » !

Les rideaux du bal daquin s’ écartent alors. Apparait Giffin,
assi s sur un cube en bois placé au pied de | arbre, richenent
vétu, la chevelure argentée et tenant a la main un sceptre
dont |’ extrémté senmble brisée.

A c6té de lui se tient un grand sablier, dont le sable
s’ écoul e i nexor abl enent . [ est encadr é par deux
contremaitres-gardes, identiques aux autres contremaitres...si
ce nest quils sont armés d une lance effilée et d une
i mpressionnante masse d’ arne cubique. L un d eux a égal ement
une espéce de cor a sa ceinture.

Giffin, souriant, recgoit |’hommage du contremaitre en
hochant la téte puis parle dans un petit cornet de
comuni cation placé a proxinté de son siege.

32. GRI FFI N
Cubi ons ! Amenez une nouvel |l e
roue !

Aussi t 6t, deux cubions surgissent du palais en portant une
nouvelle roue carrée. |Ils rejoignent |e chariot et Ila
déposent sur la petite plateforme. Puis ils prennent |es
nor ceaux de roue brisée et repartent vers le palais.

33. RENARD
Dr 6l e de peupl e... Des roues
carréees ! C est quand néne pas ce
gu il y a de plus pratique !

34. PETI T PRI NCE
Tout est cubique dans |eur nonde...
Il est possible quils n’aient
jamais vu une fornme ronde de |eur
vie !

Le contremaitre prend la nouvelle roue et s’incline
hunbl emrent devant Griffin.

35. CONTREMAI TRE A
Soi s mlle fois renerci é, O
Giffin!



Giffin congédie le contremaitre d un geste de la main. Ce
dernier se précipite vers son batinent arrété. 1l souléve le
batiment tandis que |es cubions rassenbl és changent |a roue
(Seuls les contremaitres ont assez de force pour soul ever un
bati ment).

Le groupe reprend ensuite |la marche en prétant un hommage
appuyé a « Giffin le sauveur » qui savoure | e nonent.

36. CUBI ONS/ CONTREMAI TRE
doire a Giffin ! doire au
sauveur !

37. RENARD
Tu parles d un cirque pour un

changenent de roue ! En tout cas,
ils nont pas intérét a trainer
si la planete penche de nouveau,

Il's vont finir par tonber...

38. PETI T PRI NCE
(le coupant) Renard ! Regarde ! (11
nontre a Renard, plus bas sur la
pent e, un  bati nent pei nant a
avancer) ...un batinment a la traine!

7. PLAINE (PLANETE FACE 3-PENTE A 40°) — BATIMENT SHANIA - EXT

JOUR

En effet, le batinent est bien en difficulté : le contremaitre
n°5, rattaché a ce batinent, conmence a pani quer

39. CONTREMAI TRE N°5
(Anxi eux) Accél érez, Sapristi !
Allez ! Sinon nous n’arriverons
jamais a tenps !

Une j eune cubionne (Shania), tractant |le batinment, prend alors
| a parole.

40. SHANI A
(furieuse) Viens nous aider au lieu
de crier ! Deux des nbdtres sont
t onbés nml ades !

41. CONTREMAI TRE N°5
(Qutré) Je suis un contremaitre,
petite insolente ! Je dois veiller
a ce que vous gardiez |la cadence !
Allez ! Plus vite !



42. SHANI A
Tu ne vois pas que nous SomMes
epui seés !

Cest alors que SFX : le bruit mécanique retentit de nouveau
et gqu une nouvelle inclinaison de la planéte s’ opére. (Pente a
45%) .

8. PLAINE (FACE 3 — PENTE A 45°) — BATIMENT SHANIA - EXT JOUR

43. CONTREMAI TRE N°5

(Pani qué) Sapristi, le « grand
bascul enent » est proche... Arrétez de
di scuter et dépéchez vous ! Vous
vous reposerez apres |e changenent
de face.

La jeune fille jette un regard noir au contremaitre et
augnente | a cadence de traction avec ses conpagnons !

C est alors qu une des roues du batinment se brise a son tour,
st oppant nette | a progression.

44, CONTREMAI TRE N° 5

Cubi ons ! Hal te ! (Démuni ,
contenplant |es dégats) Sapristi de
sapristi ! Cest |a catastrophe !

45. SHANI A

Qu’' est-ce que tu attends gros nalin
?1

Le contremaitre leve |la téte et avise |’essentiel de Ila
caravane, qui est désornmamis tres |oin devant.

46. CONTREMAI TRE N°5
(Paniqué) Cest... c’est terrible !
Je naurais jamais le tenps d aller
chercher une nouvelle roue...il faut
abandonner l e bati ment !
Evacuation !

Des cubions sortent alors du batinment sous |es yeux consternés
de la jeune fille et de ses conpagnons de traction, quand |a
voi x douce du PP retentit soudain

47. PETI T PRI NCE (off)
Ell es ne senblent pas tres solides
VOS roues...

Les cubions et |e contremaitre se retournent et découvrent
avec stupeur le jeune garcon et Renard.




48. RENARD (i roni que)
Hé ! Ne lui en voulez pas, il adore
faire ce coup |la aux gens en panne
dans | e désert !

Le contremaitre céde de nouveau a | a pani que :

49, CONTREMAI TRE N°5
(pointant |le PP du doigt) C est un
cl oporte ! I est venu nous
entrainer sous terre pour nous
livrer a Gé@hom! AAAH !

Il file se planquer derriére le batinment, suivi du groupe

gagné | ui aussi

par | a pani que.

50. CUBI ONS
AAAAAAH |

Seule la jeune fille, courageuse, reste sur place et brandit
un éclat de roue devant le PP

Et il sort
dépendr a

et
du

51. SHANI A
(pointant |’ éclat en direction du
PP) Ne m approche pas, ou sinon...

52. PETI T PRI NCE
(doux) ...Comment tu t’ appelles ?

53. SHANI A (dést abi |l i sée)
Euh... Shani a...

54. PETI T PRI NCE
Bonjour Shania ! Je suis le petit
prince et voici non am Renard,
nous venons de B612. Désol é de vous
avoir fait peur : nous ignorons
tout de ce Géhom et des...cl oportes.
Je peux vous aider ?

55. SHANI A
Nous... nous aider ? Euh... c’est
gentil, mais je ne vois pas trop ce
que tu pourrais faire !

56. PETI T PRI NCE
(désignant |le bout de roue que
Shania tient)...Peut-&tre vous aider
pour |la roue qui est cassée ?

souffle sur son carnet. Des roues (le nonbre
desi gn du bati ment) parfaitenment rondes

10



apparai ssent. Le petit groupe de cubions, stupéfait, s’avance

et contenple ce prodige.

57. SHANI A
Mais ?! Ce ne sont pas des roues !
C est quoi cette forne étrange ? Tu
te noques de nous ?

58. PETI T PRI NCE
(un peu étonné de sa réaction, mis
s’ adressant a tous) Non...je ne ne
noque pas... Je veux juste vous
ai der ... Essayez...

59. RENARD
(sGr du coup, wun peu fanfaron)
Quai p, faites-nous confiance...ca va
mar cher, conme sur des roul ettes

Et Shania | a&che son norceau de roue brisée et prend une des
roues RONDE, dessinées par le PP

Ellipse.

9. PLAINE (FACE 3 — PENTE A 45°) — EXT JOUR

Pente a 45% On retrouve |la troupe surprise et ravie tractant

sans peine | e batinment équi pé de roues rondes.

60. CUBI ONS
Cest...c’est un mracle ! Ces roues
sont magi ques ! Ce garcgon... est
magi que !

A sa téte, |le PP préte main forte au groupe et tire le
bati nent aux cétés de Shania, qui lui envoie un sourire de
reconnai ssance.

61. Shani a
Merci Petit Prince...

Debout, a |’ avant du batinment, Renard |es encourage.

62. RENARD
(Il es encourageant) Bravo ! Vous
étes en train de revenir dans la
course !

11



Le contremaitre n°5 part en avant en petites foul ées

63. CONTREMAI TRE N°5
(Anxi eux, a lui-nméne) Houlala, ce
petit prince venu de nulle part et
ses roues bizarres... il faut que
jraille prévenir Giffin!

rallier le palais de Giffin.

10. PLAINE (FACE 3 — PENTE A 45°) - BATI MENT SHANI A -

pour

EXT JOUR

Pente a 45% Shania et le PP tractent cb6te a cbte.

| NSERT
Plan fixe (noir

un maj estueux arbre a cubkwats.

64. SHANI A
On avance dix fois plus vite
gu avant ! Tu... tu pourrais peut-
étre nous délivrer de « Géhom le
maudit » et de | a grande marche ?!

65. PETI T PRI NCE
Je serais ravi de vous aider... mais
qui est ce « Géhom »..

66. SHANI A
(faisant appel a sa nménoire)... Les
anciens racontent qu'il y a bien
| ongtenps, notre peuple vivait en
harmoni e sur | a «face d origine ».

et blanc) sur un village. On apercgoit
Les cubions souriants vaquent

a |l eurs occupations.

FI N | NSERT

67. SHANI A (of f)
Parmi nous, il y avait Géhom e
géonetre, qui était convaincu que
notre planéte était cubi que !

68. PETI T PRI NCE
(Réal i sant) Votre pl anét e est
cubique ?! Alors c’est pour c¢a que
vous cherchez toujours a rejoindre
| " arréte opposeée !

69. Shani a
Qui, si nous ne cessons d’ avancer,
c’est pour éviter de tonber dans |e
vi de, quand | a planete bascul e !

| oi n
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Un vi eux cubion placé derriere nos am s intervient aussitot.

70. CuBI ON
(levant les yeux au ciel) Tout ca,
c’est de la faute a Géhom! Un vrai
fou !

71. LE PETI T PRI NCE
Un fou ?

| NSERT

Plan sur Géhom visage inquiétant en train de regarder avec
intensité un cube planétaire (équivalent d un globe terrestre,
mai s cubi que) devant trois cubions inquiets, autour de | ui.

FI N | NSERT

72. SHANI A
... Non, mais un jour, G&hom annonca

au clan qu il avait creusé un puit
jusqu’ au coair de la planéte, et
gu il y avait construit une nachi ne

capable...De |a faire bascul er !

| NSERT .

Plan de Géhom extatique, nontrant a |’ assenblée du clan
présidée par Erwan |les plans du puit nenant au coar de |a
pl anéte et ceux de |l a machine faisant roter |e coar.

FI N | NSERT

73. PETI T PRI NCE
Une nmachine capable de la faire
basculer !''!? Tu veux dire... Pour
fait tourner |la planete ?

Le PP fait tourner ses nmins |’'une au dessus de
| "autre, mmant ainsi une rotation verticale. Fondu
sur ...

| NSERT .

le cube planétaire de Géhom faisant une rotation verticale,
sous 1’impulsion des mains du géometre qui affiche un sourire
dément.
FIN INSERT

74. CUBI ON (of f)
Ben ouais... coome c¢a il pouvait
aller explorer toutes les faces et
confirmer ses idées stupides... Sauf
gue nous, nous étions obligés de le
suivre... Sinon... Fuiiiit... Dans le
vi de !
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FI N | NSERT

75. SHANI A
Sauf que notre chef, Er wan,
s’ opposa aussitdét a cette folie :
il interdit a Géhom de nettre la
machine en marche ! Notre peuple,
sédent ai re, était heur eux, il
n"avait aucune envie de partir sur

| es chem ns...

pY

Pl an sur |’ assenbl ée du clan votant a mains |evées contre |a
déci sion de se nettre a marcher.
Géhom brandit un point rageur et s’enfuit vers son atelier.

76. RENARD
Quel qgue chose ne dit que cette
histoire va mal finir..

11. B612 — EXT.JOUR

On décroche sur la rose, qui lit la lettre du PP, apprenant
la fin de |"histoire de ce peuple...

77. ROSE (lisant | es
propos que Shania raconte
au PP)
Furi eux, Géhom se barricada dans
son atelier. Erwan et quel ques
cubions tenterent bien de | arréter
mai s Géhom | es anéantit tous, aidé

de traitres fidéle, qui se
fai sai ent appel er | es
« cloportes ». Puis, il activa la

machi ne (Pl an sur une main glissant
une clé ouvragée dans la terrible

machi ne et la tournant)... nous
condamant a cette mar che
éternelle ! (levant le nez de |la

lettre) Mais c’ est horrible !

12. PLAINE (FACE 3 — PENTE A 45°) — BATIMENT SHANIA - EXT JOUR

Retour sur Shania et le PP, qui tirent |e batinent.

La canméra prend un d altitude : on voit la plaine dans son
ensenble. Cest wun carré parfait (environ 20 kilometres
d arréte), contenant 3 gros rochers cubiques disposés conme
sur la face 3 d un dé.

La caravane a creusé une piste rectiligne parfaite (a force de
passer sur cette face, car la planéte tourne toujours dans le
nméne sens, ainsi, les faces 1 et 6 sont toujours verticales).
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78. RENARD

(En aparté au PP) ... Ce Géhom a
sirement été nordu par ce naudit
serpent !

79. CuBI ON
Ce fou voulait notre perte a tous...
heur eusenment que Giffin était la !

Devant |’air interrogatif du PP, Shania continue :

80. SHANI A
Giffin était notre charpentier.
Apres la disparition d Erwan, il a
sauvé notre peuple en fabriquant
des roues pour transporter nos

habitations. Il a aussi fait porter
sur son chariot des pousses de
| " arbre a cubkwat s qui nous
nourrit. Sans lui, il ny aurait

plus de cubions ! Et j’ai hate que
tu le rencontres |

Le PP avise la caravane et |le palais devant eux, dont ils se

r appr ochent

13. PLAINE (FACE 3)— PALAIS GRIFFIN — EXT JOUR

Pente a 45% La ville caravane parvient a proximté de
| "arréte. Le sablier placé a c6té de Giffin est presque
vide. Le contremaitre n°5, essoufflé, approche et lui fait
son rapport.

81. CONTREMAI TRE N5 (ma

A a |’ aise)
OGiffin! Il est de non devoir de
t’informer qu' il s’ est passé une

chose étrange !
Giffinle toise d un air interrogateur

82. GRI FFI' N
Une chose étrange ? Quelle chose
etr...?

Il s’interronpt et son regard se fige : il vient d apercevoir
| e batinment de Shania qui est en train de rejoindre |a queue
de |l a caravane, porté par ses roues rondes.

14. PLAINE (FACE 3 — PENTE A 45°), BATIMENT SHANIA — EXT JQUR
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Le batinent de Shania dépasse tous |les batinments et se dirige
vers le palais de Giffin. Joie et fierté peuvent se lire sur
le visage de Shania et des cubions. Miis le reste du clan
observe les étranges roues rondes, et |’aisance qu’ elle donne
a la traction avec stupéfaction... et neéfiance.

83. CUBI ONS
Qu' est-ce que c’est que cette
sorcellerie ? Ils sont fous !

15. PLAINE (FACE 3 — PENTE A 45°)— PALAIS GRIFFIN — EXT JOUR
Pente a 45% La stupeur de Giffin fait place...a la colére !

84. GRI FFI' N
QU’ est-ce que c’ est que ces
roues sacrileges?’ (Au contremaitre
n°5) Cest ainsi que tu geres ton
groupe ?! Va immedi atenent arréter
ces fauteurs de troubles !

Apeuré par la réaction de son chef, le contremaitre n°5 se
préci pite au devant du groupe de Shania et du PP

16. PLAINE (FACE 3 — PENTE A 45°)— BATI MENT SHANI A.

Pente a 45% Alors qu'ils arrivent a proxinté de |’ arréte
dressée, |le contremaitre n°5 se poste devant nos héros, |es
bras dressés.

85. CONTREMAI TRE N°5
Arrétez-vous, ¢’ est un ordre !

86. SHANI A
Qu' est-ce qui lui prend encore a
celui-la ?

Le groupe obéit aussitdt et s arréte, en |achant |les cordes
Panique, le PP le voit et crie...

87. PETI T PRI NCE

Non ! Ne |achez surtout pas Iles
cordes !
Mais trop tard, entrainé par |es roues rondes, |e batinent

repart aussitot en arriere.

88. SHANI A
Mai s...qu’ est-ce qui se passe ?
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89. RENARD ( goguenar d)
Euh... c’est LE défaut des roues
rondes ! Elles ne tiennent pas en
pl ace !

Sous |le regard ébahi de tous, le PP se transfornme aussitodt en
prince (il restera en costune jusqu a |la séquence 22 incluse)
et dessine un él éphanocéros...

90. Le petit prince
(parl ant a sa creéature)
Fonce non am ! Fonce !

L’ él éphanocéros fonce dans la direction du batinment qui dévale
la pente, |le rattrape, |e dépasse et, encaissant |e choc avec
sa téte, il stoppe net sa course !

Puis la créature se met alors a repousser |le batinment (de
Shania) jusqu a |’arréte, ou le reste de |a caravane attend.

17. PLAINE —(ARRETE ENTRE FACE3 ET FACE 5)- CARAVANE - EXT JOUR

A peine le Dbatinent a-t-il rejoint la nouvelle face que Ile
sablier de Giffin acheve de s’ écouler. Le garde sonne alors
dans son cor qui énmet un son de corne de brune, aussitot suivi
d un bruit mécanique terrible. Chaque nmenbre de la tribu se
cranponne a sa corde, a son batinment, etc. Seul Giffin reste
assi s dignenment sur son trodne.

91. SHANFA (au PP et
Renar d)
Accrochez vous ! L' heure du grand
bascul enent est arrivée !

| NSERT

Vision d ensenble de l|la planete cube (la face verticale
visible est la face 1), senmblant étre en équilibre sur son
arréte inférieure... et pi vot ant brusquenent (sens des
aiguilles d une nontre) pour revenir a |’ horizontale.

FI N | NSERT

Pour | a caravane, ce retour a |’ horizontale se traduit par |a
brusque descente de la face ralliée. Le clan se cranponne de
toutes ses forces en poussant une clanmeur effrayée.

92. CUBI ONS/ SHANI A/ RENARD
AAAAAAH |

18. PLAINE (FACE 5 — PENTE A 0°), PALAIS GRIFFIN — EXT JOUR
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Pente a 0% Tout |e nonde se renet de ses énotions sur |la face
5 revenue a |’ horizontale.

De nonbreux cubions sont allongés sur le sol, épuisés, tandis
gque d autres font |a queue pour venir chercher des cubkwats

distribués par les contrenaitres au pied de |’ arbre. Depuis
son trone, Giffin retourne |e sablier qui reconmence a
s’ écouler... puis il plante un regard noir sur le PP et le

bati ment de Shani a, équi pé de ses nouvel |l es roues.

93. RENARD
Au niveau des sensations fortes, je
conmence un peu a saturer!

94, GRI FFI N (a ses
contremaitres gardes)
Gardes ! Anenez-nobi ce sorcier
(Au contremaitre n°b) Et toi,
renets i nmédi at enent des roues
normales a la place de ces roues
di abol i ques !

La plupart des cubions regardent |e PP avec des regards nel ant
crainte et colére. Seul le groupe de Shania senble nmal a
| " ai se.

95. SHANI A
(se releve et prend timdenent |a
défense du PP) Mais ce n’ est pas un
sorcier...il nous a sauves ! Il est
| a pour nous aider !

Giffin toise Shania avec nepris... puis se tourne vers son
peupl e et s’ adresse a lui avec enphase :

96. GRI FFI' N

CUBIONS ! Depuis toujours, je vous
fournis en roues, je vous protege,
je wvous nourris. (Il saisit un
cubkwat et le tend a un cubion).
Pensez vous que je doive |aisser
| ibre ce sorcier, sans doute envoyé
par |les cloportes, qui a failli
provoquer notre perte a tous ?

Le peuple |’ acclanme aussitbét et jette un regard hostile au PP
et a Shania, surprise et effrayée d une telle hostilité.

96A. PETI T PRI NCE

(Dérouté) Mais non, eécoutez-noi..je ne suis pas
votre ennem ...
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Il est interronpu par les cris hostiles de |a foule.

97. CUBI ONS
Arrétons-les ! A bas |le sorcier ! a
bas les cloportes ! Vive Giffin
notre sauveur !

Satisfait, Giffin quitte son chariot et rejoint son palais.
Les deux contremnitres gardes surgissent aussitdt derriere le
PP et Shania et |es poussent sans neénagenent devant eux en
direction du pal ais.

98. RENARD
C est noi..ou tout ne se passe pas
exact enent conme prévu ?

19. (FACE 5 - PENTE 0°) PALAIS DE GRIFFIN - INT JOUR

Nos héros découvrent avec stupeur |e rez-de-chaussée du
palais : un hangar contenant des centaines de roues carrées.
Dans un atelier sonbre, des cubions réparent |es roues
cassées. Les gardes poussent nos am s dans un escalier nenant
a |’étage. Arrivés devant une porte, |es gardes retiennent
Shani a et Renard.

99. GARDE
Seul le jeune sorcier est autorise
a entrer !

20. (FACE 5 - PENTE 0°)- PALAIS DE GRIFFIN, ANTICHAMBRE — | NT
JOUR

Le PP est introduit dans une piece |uxueuse, avec une grande
fenétre donnant sur la plaine et |la caravane. Le nobilier, les
objets sont tous tres raffinés (et tous de forme cubique).
Giffin |"attend, assis sur un cube richement décoré et tient
toujours a la main son sceptre de pouvoir.

100. CGRIFFIN (am cal)
Entre sans crainte...je ne te veux

pas de mal ! Pardon d avoir été un
peu dur avec toi .. nais j'a été
trés i npr essi onné par tes
exploits !

101. PETI T PRI NCE
(Faussenent ingénu) Vrainent ? Et
bien noi je suis tres inpressionné
par votre palais et ses richesses.
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102. GRI FFI' N
Hé, hé ! Dans ce cas que dirais-tu
d une petite collaboration ? En
échange, je te traiterais conme un
roi !

103. PETI T PRI NCE
Oh, étre un petit prince ne suffit
| ar genent . .. mais d’ accord pour
unir nos forces : apreées tout, c’est
le neilleur noyen de retrouver
Géhom et d arréter sa nachi ne.

Giffin part alors dans un petit rire :

Il brandit
synbol e :

| NSERT :

|l e cube dans

Giffin toise

rage,

le PP,

104. GRI FFI' N
Hé, hé, je crois que tu n as pas
bien conpris |a situation.

tenant cette face 6 verticale, il fait
le sens des aiguilles d une nontre,
successi vemrent au sommet les faces 4, 2, 3 et retour sur 5.

105. GRIFFIN (off)

Regarde notre parcours éternel ... il
ne croise jamais la face d origine,
qui est a jammis verticale...et donc
i naccessi bl e ! (I'N - Soudai n
har gneux) La grande marche ne
s'arrétera janais, tu entends !
(Plantant son regard dans celui du
PP) Et ta nmgie sera |a bienvenue
pour aider nmes cubions a porter ce
| ourd fardeau. (Un tenps) Alors tu
acceptes non offre généreuse ?

106. PETI T PRI NCE
(Révolté) Ma nmgie ne servira qu’ a
mettre fin a leurs souffrances !
Comment pouvez-vous Vous reésigner a
subir un tel sort ? Il y a toujours
un noyen de s’en sortir...

son sourire se transforne en rictus de
sent que |l e PP ne négociera pas avec |ui.

l e cube, nmontrant la face d origine nmarquée d un
une mai son au pied d un arbre (face 6 sur un dé).

t our ner
amenant
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107. GRI FFI' N
Tant pis pour toi ! Gardes ! (Les
gar des entrent) Arrétez ce
m sérable et enfermez |le avec son
ame cloporte et sa bestiole ! (Au
PP, soudain melleux) si tu changes
d avis, tu sais ou nme trouver !

Ellipse.

21. (FACE 5 - PENTE 0°)- PALAIS GRIFFIN — RESERVE — INT JOUR

Nos héros (Shania, Renard et |le PP) sont jetés dans une
réserve a roues, fermtes de barreaux, située au rez-de-
chaussée, a proximte du hangar a roues. Shani a
proteste aussitot aupres du garde :

108. SHANI A
Cest injuste ! J ai toujours éete
fidéle a Giffin. Je nai rien a
voir avec les « cloportes » !

1009. CONTREMAI TRE GARDE
Si tu n es pas contente, tu n’as
gua t'en prendre a ton am (il
nontre | e PP du doigt) !

Shania jette un regard de reproche au PP, responsable de sa
di sgrace. Le garde s’en va, accrochant les clés de la réserve
a un crochet a quelques netres de |a porte.

Soudain le bruit nmécanique sourd se fait de nouveau entendre.
La planete reprend son inclinaison et penche de nouveau de
qguel ques degrés. Renard roule un peu sur le c6té. Le PP et
Shani a aussi

110. RENARD /PP / SHANI A
<cris de surprise>

Ellipse

22. PLAINE (FACE 5- PENTE 5°)- CARAVANE — EXT NUIT

Pente a 5% Cette prem éere inclinaison provoque |le réveil des
cubions endorms. Les contremnitres se levent. L un d entre
eux crie :

111. CONTREMAI TRE
Fin du repos réeglementaire
Reprise de |la nmarche ! En avant,
toute !
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Les cubi ons,

23. (FACE 5- PENTE 5°)- PALAIS GRIFFIN - RESERVE — INT NU T

accabl és, saisissent |les cordes de leurs
bati ments respectifs, et se renmettent en marche.

Pente a 5% Le PP et Renard cherchent fébrilenment un noyen de

s’ évader .

112. RENARD
Je ne vois pas coment on va se
sortir de ce pétrin! Peut-étre
gu en nordillant |es barreaux...

Il colle sa téte contre | es barreaux.

113. SHANI A
(Au PP) Tout ca c est de ta faute...
je n'avais pas de problene avant
gque tu n’arrives

114. PETIT PRI NCE
Je suis désol é Shania...mais Giffin
a un conportenent étrange ! Coment
expliques-tu qu aprés avoir nonté
|l es cubions contre noi.. il mnmait
proposé une alliance secrete avec
lui 2!

115. SHANI A
(Troubl ée) Je...je ne sais pas ! Il
pensait peut-étre que tu pouvais
nous |ibérer de | a nal édiction.

I NSERT. Renard a passé la noitié de son corps a travers
barreaux et force pour faire passer son derriere.

FI N | NSERT

116. RENARD ( f or cant)
GNELLEg ! ( Soudai n proj et é de
| "autre co6té) Waaaah !

117. PETIT PRI NCE
...Mais il s’est nmoqué de nobi quand
je lui ai proposé de retrouver
Géhom ! Et quand j'ai insisté...il
s'’est ms en colere ! (Shania est
effarée) Comme si.. il ne voulait
pas que |l a grande marche s’ arréte !

| es

INSERT : Renard sous les clés tentent de sauter pour |es
attraper, en vain.
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118. SHANI A
Comment oses-tu dire une chose
pareille ? Tu...tu nens !

119. PETI T PRI NCE

Ecoute ton coar Shania ! Tout ce
que j'ai fait jusqu a preésent,
c’ était pour vous aider ! Je sens
qgue Giffin nous cache quel que
chose. Il faut que tu ne fasses
confi ance.

I NSERT : on retrouve Renard en équilibre sur une étagere, a
hauteur de la clé. 1l saute happe au passage les clés
suspendue au crochet. Il se prend ensuite la ganelle du
siecle et se releve péniblenment, a proximté des barreaux, la
clé entre les crocs...

120. RENARD
(Sonné et titubant) A nous la
liberté ! Mis euh.. on fait quoi
mai nt enant ?

Le PP saisit la clé et ouvre |la porte.

121. PETI T PRI NCE
On va retourner chez Giffin (A
Shania, interrogatif) Shania ?

La jeune fille est prostrée, indécise. Le PP lui tend la main
et plante son regard dans le sien. Hésitante, la jeune fille
finit par hocher la téte et, saisissant sa nmain, elle suit le
PP hors de | a réserve.

24. (FACE 5 - PENTE 5°)- PALAIS GRIFFIN — INT NUT

Nos héros se faufilent discréetenment dans |’ atelier. Le PP,
surprend al ors deux cubions en train d arrondir |les angles de
certai nes roues.

122. CUBION (& un autre)
Mais qu’ est-ce que tu fais ?

123. CUBI ON
On expérinmente une nouvelle forne...
Odre de Giffin !

Lai ssant |les deux cubions, nos héros nontent a |’étage
supérieur. Un bruit de pas se fait entendre : ils se plaquent
brusquenent dans un renfoncenent du nur. Ils voient passer

Giffin, et ses deux contremaitres gardes, qui quittent ses
guartiers.
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124. PETI T PRI NCE
(Chuchotant) On a de la chance ! La
voie est libre !

25. (FACE 5- PENTE 5°)- PALAIS DE GRIFFIN, ANTICHAMBRE — | NT
NUIL T

La porte s’ entrouvre. Le petit groupe pénétre dans |la piéce ou
ils ont été recus. Le PP et Renard s’ approchent du bureau de
Giffin et coomencent a chercher.

Shani a, quoique inquiéte, ne peut s’ enpécher de contenpler le
|a face d origine sur | e cube planétaire, posé sur |e bureau.

125. SHANI A
J'étais  si petite... je ne nme
souvi ens pl us de | a « face
d origine ».

126. RENARD
Ca ne ressenblait pas a ca ?!

Le PP et Shania tournent la téte vers Renard qui tient dans
son museau un roul eau de parchem n.

Le laissant tonber de sa gueule, il se déroule, faisant
apparaitre un plan détaillé.

Les deux jeunes gens se penchent sur le plan : de naniéere treés
belle y sont dessinés les rues et les batinments (fornes
carréees et cubiques) dun village entier entouré de 6
maj est ueux arbres a Cubkwats (conposant la face 6 du de).
Shania détaille |a carte des yeux, énerveillée...

127. SHANI A
Cest..nerveilleux !

Se détachant de la carte, le PP avise alors un petit coffret
ouvragé sur le bureau. Il |’ouvre et découvre avec stupeur...
INSERT : le plan d un puit partant de |’ atelier de GEhom et
allant au centre de la planete ainsi que les plans de la
« machine a rotation planétaire » :

128. PETIT PRINCE (off)
Incroyable ! Les plans du puit de
Géhom..et ceux de sa machine : elle
est construite autour du coar de |a
pl anéte... ¢’ est en faisant pivoter
son noyau qu'elle la fait bascul er.

Des fléches manuscrites sur le plan indiquent qu'il est
possi ble de faire tourner | e coar dans tous |es sens.

Au fond de la boite, |le PP découvre enfin une étrange clé
ouvragée (la clé de Géhom servant a activer la machine, cf
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fl ashback SEQ).

Il la contenple avec étonnenent.

cri de Shania | e surprend :

129. SHANI A

HA |

130. PETIT PRI NCE
Shania ? Q’'y a-t-il ? (I
| " endroit pointé par Shania)

regar de

Lor sque

| e

Shania tend un doigt trenblant vers e coin en bas a droite de

|a carte de | a face 6.
le plan porte |la signature de son créateur

| NSERT :

Le PP et Renard regardent

131. PETIT PRI NCE (off)
C est Géhom qui a dessiné ce
pl an ?! QU est-ce que ca veut
dire ?!

Shani a se recul e effrayée.

132. SHANI A

Tous ces objets lui appartiennent...

Géhom |

Nous ne devrions pas étre ici !
Al'l ons nous en !
Quand tatin !'!'! Elle heurte Giffin, surgi de nulle part.
133. GRI FFI' N
Bande de petits fouineurs ! Vous
vous étes échappés alors...
Il agrippe la jeune fille par le bras.
son secours.
134. PETIT PRI NCE
Shania ?! Non, ne lui faites pas de
mal
135. GRIFFIN
Rends-toi Petit Prince ! Tu ne peux

rien contre noi !

Soudai n, des idées noires surgissent derriere

i mmobi lisent e PP et Renard, abasourdis.

Le serpent surgit —trionphant- aux cotés de Giffin.

136. PETIT PRI NCE

(Abasour di en découvr ant l e
serpent) Giffin! Cest... c’est
vous que le serpent a séduit et
rendu fou ! Pas Géhom!

| ui

Le PP se précipite a

et
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Le serpent toise alors nos héros avec un sourire inquiétant.

137.  SERPENT
(A Giffin) Bravo non cher am ... ce
pauvre gargon a cru pouvoir te
détourner de ton glorieux destin !

138. PETI T PRI NCE

(A Giffin) Ne |’écoutez pas,
Giffin, ses paroles sont un poison
qui vous brouille |"esprit. Vous
devez résister... Pensez a votre

peuple ! A ses souffrances !

139. SHANI A
(Abasourdi e par | a réalité)
Giffin! Ce n'est pas possible...
tu...tu...étais...notre sauveur...

140. GRI FFI' N
(Furieux) Je le suis toujours ! Mon
peuple nmaime et ne respecte ! Je
| e guiderai pour |’'éternité. Quant
a vous, je vais vous faire passer
définitivenent |’ envie de nme nettre
des batons dans |es roues...

Sourire satisfait du serpent. CUT TO...

26. PLAINE (FACE 5-PENTE A 5°)— EXT NUIT

... Pente & 5% Sur le chariot de |’ arbre a cubkwats, a la
um ere d une torche, un des contremaitres gardes s’ adresse
aux cubions en train de progresser sur |la plaine.

141. CONTREMAI TRE GARDE
Cubi ons ! Le sorci er et | a
traitresse Shania se sont enfuis
pour rejoindre les « cloportes » !
Quils soient naudits a jamais !

Les cubions et |le contremaitre n°5 affichent des regards
const er nés.

142. CONTREMAI TRE N°5
Shani a...une cloporte...qui aurait pu
le croire ?

I NSERT : Depuis ses appartenents, Giffin a assisté a
| "annonce du contremaitre et tourne un visage crispé vers |le
serpent qui |e rassure aussitot dans un petit sourire.
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143. SERPENT
Tu es un grand chef, Giffin...tu as
fait ce qu il fallait faire

Ellipse

27. PLAINE (FACE 5 — PENTE A 40°) — EXT AUBE

... Pente a 40% C est |’aube, le soleil apparait. Nos heéros,
ligotés (les pieds liés et les mains attachés derriére |le dos
pour le PP et Shania, l|les pattes attachées pour Renard) sont
entourés par les idées noires qui |les surveillent. Soudain, un
nouveau bascul enent survient (la pente passe a 45%. Les idées
noires s’envolent alors et disparaissent a |’ horizon. Shania
est prostr ée.

144, SHANI A
(Effondrée) ElIles nous abandonnent
au « grand bascul enent ». Nous
sommes perdus !

145. RENARD
Bouhouhou ! Je donnerais tout pour
retourner sur B612...

Shania leve la téte et jette un regard éperdu au PP qui se
nordille les | évres en signe d anxi été.

28. B 612

On termine sur la rose, pétrifiée.

146. LA ROSE
... Mon prince, sur le point d étre
précipité dans le vide ! Qooh non,
je déefaille !

Fondu au noir.
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DEUXI EME PARTIE : 26’

29. ASTERO DE B612 — EXT. NU T
Reni se de ses énptions, |la Rose reprend la suite de la |ecture
de la lettre du PP

147. LA ROSE
Mon Petit Prince adoré... abandonné
au vide par ce msérable Giffin !

30. PLAINE (FACE 5 — PENTE A 45°) — EXT JOUR

Plaine a 45% Nos héros sont ligotés sur |a plaine. Shania et
Renard scrutent le PP

148. PETI T PRI NCE
Renard, tu as des crocs, c'est le
nonment de t’'en servir

Le PP se laisse rouler e long de la pente jusqu a Renard. Lui
tournant |e dos, il lui présente ses poignets attachés par |es
cor des.

149. RENARD
Je ne vais pas nmanger c¢a, Cc’'est
tout filandreux.

150. PETIT PRI NCE
(un peu dur) Renard

Renard se résigne et attaque les |liens avec |es crocs.

31. PLAINE (ARRETE ENTRE FACE 5 ET FACE 4 - PENTE A 45°)

CARAVANE — EXT JOUR

La ville caravane est en train de franchir une nouvelle arréte.
Giffin observe l|le sablier écouler ses derniers grains de
sable et sourit.

Le garde souffle dans |e cor. SFX: Le sinistre bruit
meécani que du « grand bascul enent » retentit alors.

32. PLAINE (FACE 5 — PENTE A 45°) — EXT JOUR

Le PP a défait ses liens et libére Shania. Renard a toujours
| es pattes |iées.
Le bruit mécani que pétrifie Shania et Renard de terreur.

151. SHANI A
Le grand basculenment ! Tout est
perdu !
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152. PETI T PRI NCE
(Tout en saisissant son carnet)
Shani a, attrape Renard !

| NSERT

Vision d ensenble de |la planéte cube pivotant pour revenir a
| horizontal e

FI N | NSERT

33. PLAINE (FACE 5 : VERTICALE = 90°) — EXT JOUR
Gros plan sur | e visage de Renard, en train de tonber.

153. RENARD
Cest la fiiiiin!

Mais |e plan s’ élargit et on découvre : Renard, coincé entre
| e PP et Shani a.

Le PP tient fernenent |a poignée du parapluie géant, qu il a
soufflé in extrems (de son carnet), et qui leur sert de
par achut e.

Le plan s’ élargit encore : |ls descendent doucenent |e |ong de

| a face vertical e, plongeant inexorablenment vers |e vide.

154. SHANI A
Cest...c’est un mracle !

155. PETI T PRI NCE
Euh... Sauf que ménme si on tonbe
| entenent, on va droit sur |le vide
stellaire... il faudrait pouvoi r
atteindre ce rocher.

Il avise en contrebas |e dernier rocher cubique avant |le vide
et dirige la chute du parapluie dans sa direction.

156. RENARD
T as pas intérét a rater ton coup

34. ROCCHER CUBI QUE (FACE 5 : VERTICALE = 90°) — EXTJOUR

Le parapluie s approche du rocher et nos héros parviennent a
se poser dessus de justesse. Le PP Ote les liens du Renard qui
commence a ganbader et enbrasser |a surface plane du rocher.

157. RENARD
Hum la terre fernme ! Merci petit
rocher ...

158. SHANI A (désespérée)
On fait quoi mintenant ? Il n'y
nulle part ou aller !
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Le PP jette un regard circulaire. 1Ils sont effectivenent
coincés sur un rocher cubique : |a terre a leur gauche, le
ciel a leur droite, le vide en dessous. Cest alors qu’ une
voi X retentit et leur glace |le sang :

159. CLOPCRTE (off)
Que faites vous ici ?

Se retournant, nos héros découvrent deux cubions, la téte
dépassant d un trou dans |le sol (vertical)

Il's sont identiques aux cubions de |la caravane, mais beaucoup
pl us pal es.

160. SHANI A (effrayée)
Les...les cloportes ! Non ! AAAH

La jeune fille recule et trébuche dans |e vide.

161. PETI T PRI NCE
Shani a !

Le PP plonge a son secours et la rattrape par le bras. Shania,
pendue dans le vide, leve la téte et voit |’ onbre nenacante
des « cloportes » se pencher sur eux. Elle hurle de terreur

162. SHANI A
AAAAH |

Mais | es deux honmes tendent |e bras et hissent sur |e rocher
l e PP puis Shania qui vient aussitot se réfugier derriére |ui.
Dans un petit sourire las, un des deux cloportes s’ adresse a
Shani a.

163. CLOPORTE 1
Pauvre petite, tu ne devrais pas
croire tout ce qu on te raconte !
(au PP) Qui étes vous ?

164. PETIT PRI NCE
Je suis le Petit Prince. Nous
venons d’' échapper a Giffin... et
nous cherchons un noyen de |ibérer
| es cubi ons!

165. CLOPORTE 2
Vrainment ?! Dans ce cas... suivez-
nous !

166. RENARD
(Au PP, craintif) Euh...on ne va pas
|l es suivre hein ? On les connait a
pei ne...
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166A. PETIT PRI NCE

J’ai peur gue nous n’ayons pas le
choi x...

Renard jette un regard inquiet au PP, puis, abdiquant, suit

| es deux cubions qui s’engouffrent dans la petite cavité par

| aquel l e ils sont apparus.

Shani a, encore effrayée, reste en arriére. Le PP revient vers
elle et lui tend |la main, avec un regard bienveillant. Shania,
anxi euse, prend la main du PP et le suit dans |la cavité.

On décroche sur la rose...

35. B612
167. ROSE (lisant la lettre
du PP)
Nous nous enfoncanes dans |le caar
de la planete, il y avait tellenent
de tours et de détours que j’aurais
eté incapable d en ressortir seul
Ellipse

36. SOUS TERRE - REPAIRE CLOPORTE, GROTTE D ERWAN — | NT JOUR

Le PP, Shania et |le renard sont nmaintenant arrivés dans |e
repaire des cl oportes.

La grotte est aménagée de neubles (chai ses, t abl es,
couchettes), sculptés a néne |la roche et fixés au sol, aux
murs, au plafond, de naniére a ce que les lieux soient

habitables quelle que soit la position de la planéte. Deux
cloportes leur jettent des regards éetonnés et suspicieux. Miis
| eur attention est soudain attirée par un vieux cubion assis
sur un cube grossier au fond de la grotte. Leur guide lu
mur mure quel que chose a |’ oreille. Le vieux cubion les invite
a s’ approcher de |la nain.

168. ERWAN
Appr ochez, approchez !

Le PP et Renard approchent. Shania, intimdée, reste un peu en
arriere.

169. SHANI A
Cest..le chef des « cloportes » ?
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170. ERWAN (bi enveill ant)
Je suis un peu plus que ca, jeune
cubionne : je suis le dernier chef
| égitime des cubions ! Je suis
Erwan !

Shani a est stupéfaite :

171. SHANI A

Erwan ? Mais c’est inpossible !
Erwan est nort...de la main néne de
Géhom apres qu’'il ait rejeté son
projet !

172. ERVWAN
(il se leve) ca, c'est que Giffin
raconte. Il est tenps pour toi

d’ apprendre toute la veéerite...

37. ELASHBACK, FACE 6, D ORIG NE - ATELIER GEHOM — EXT NU T

Pl an du groupe de cubions et Erwan (8 en tout) approchant de
| "atelier de Géhom
173. ERWAN (of f)

Géhom n’ était ni fou, ni méchant..

Avec quel ques conpagnons, nous

sommes allés lui rendre visite

apres |le refus du clan de le

suivre. Cette visite avait pour but

de bien lui expliquer pourquoi nhous

ne voulions pas u il fasse tourner

la planete... Mais |orsque nous

sonmes arrives...
38. FLASHBACK, FACE 6, D ORIGA NE - ATELIER GEHOM — INT NU T

Le petit groupe entre dans |’ atelier...saccagé.

174. ERWAN
Qu est-ce qui s’'est passé ici ?
GEHOM ! (Il vient d'apercevoir Ile
corps du géonetre allongé).

Il se précipite sur lui et lui souléve la téte. Gthom énerge

f ai bl enent .

175. GEHOM (fai bl e)

Cest... c'est Giffin! Il m a
attaqué, il a pris la clé de la
machine ! |l est parti au coar de

| a planéte pour |’ activer !
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Erwan leve la téte vers |’entrée du tunnel, éperdu de
crainte.

Un terrible bruit mnmécanique retentit alors et la planete
penche pour la premere fois (pente a 5%. Erwan et ses
cubi ons échangent al ors des regards effrayés.

176. GEHOM
Mon dieu, il |I'a fait ! (Regardant
son chef) Pardonne noi Erwan, je
Ny suis pour rien !

Un bourdonnenent terrifiant surgit alors du puit nenant au
centre de la planete... et Giffin surgit soudain du puit,
chevauchant un tapis d idées noires, |le serpent trionphant a
ses cOtés ! Les idées noires saisissent aussitdét Gehom et
| "entrainent au fond du puit.

177. GEHOM
(criant) Nooooooon !

178. ERWAN
Géhom !

Erwan se précipite a son secours en brandi ssant son béaton de
sagesse. Mais les idées noires s’interposent et quand Erwan
veut frapper, les IN esquivent et |le baton se brise sur un
mur .

Giffin se précipite pour ramasser | e nmanche brisé du baton.

179. ERWAN
(prisonnier des i dées noi r es)
Giffin...tu es devenu fou ?

180. SERPENT
Ne |’ écoute pas Giffin ! Toi seu
al’ étoffe d un chef !

181. GRI FFI' N
C est vrai : avec |la grande marche,
|l es cubions ne pourront pas se
passer de nmes roues et de nes
cubkwats ! Je vais régner sur eux...
pour toujours !

182. ERWAN
(mengant) Je t’en enpécher ai
Giffin!
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183. GRI FFI' N
Tu n"es pas de taille ! Mis je
dois te laisser : il faut que je
prévi enne non cher peuple du geste
fou de Géhom et de la fin tragi que
de son chef bien ainmg !

FI' N DU FLASH BACK

39. CAVERNE ERWAN — | NT JOUR

Erwan finit son récit devant ses auditeurs nédusés.

184. ERWAN
Les i dées noi res nous ont
abandonnés a des |ieues du village,
sans ressources. Nous n’avons pu
échapper au grand bascul enent qu’ en
nous refugiant sous terre... Pour
touj ours !

185. SHANI A
(stupéfaite... puis suspicieuse) Et

pour quoi devri ons- nous vous
croire ? Qui nous dit que c’'est la
vérité ?

186. ERWAN
Ceci achévera peut-étre de te
convaincre (il prend quel que chose
derriere son fauteuil) Voi ci

| "autre noitié du sceptre que
Giffin ma dérobe.

Il brandit devant la jeune fille sidérée un ponmeau de bois en
forme d arbre a cubkwats. Shania accuse |l e coup

187. PETI T PRI NCE
Le serpent a poussé la folie de
Giffin jusqu a un point terrible..
Mai s nous ne pourrons nettre fin a
ses méfaits que si nous parvenons a
atteindre la machi ne de Géhom..et a
| "arréter.

188. RENARD
Et...tu fais ca comment ?
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189. ERWAN
Nous avons exactenent le nméne
projet... nous y travaillons depuis
des années ! (il se dirige vers une
grosse porte en bois, au fond de |a
grotte)...Venez !

40. ENTREE PU T CLOPORTE — | NT JOUR

Erwan et ses hommes guident |e PP, Shania et Renard au fond de
la grotte. Ils ouvrent |a porte...qui débouche sur un énorne
puit. Le puit est actuell enment dans sa position verticale
(débouchant sur la face 4). Au-dessus d eux, un puit de jour a
ét é aneénagé | ai ssant passer la lumere.

190. ERVWAN
Nous creusons ce puit depuis notre
prem er jour sous terre. Cest un
travail long et pénible... mis nous
touchons bient6t au but !

41. PU T DES CLOPORTES — | NT JOUR

Descendant le long d un intermnm nable enchevétrenent de ranpes
et d échelles en pierre, nos héros atteignent le fond du puit
ou quatre « cloportes » creusent péniblenment la terre.

Leurs outils de fortune (en pierre fiable) se brisent sous
| "inpact. Un cubion s’ approche d’ Erwan.

191. CuBI ON
(Dépité) Erwan, nous avons atteint
une couche de roche trés dure... nos
outils n"arrivent pas a |’ entaner !

192. ERWAN
(Accabl é) Bon sang ! Le sort
s’ acharne sur nous!

Le PP approche alors du sol et pose ses mains a différents
endroits. Il fernme les yeux, tate le sol et « sent » la
roche.
192A. PETIT PRI NCE
Ne perdez pas espoir : je sens du vide et
un bourdonnenent. Le centre de |a planéete
n est pas loin... quel ques netres tout au
plus. (Toujours les vyeux fermes, il
dépl ace ses nmins). Je... je sens une
fragilité dans la roche a cet endroit. Il
faut creuser...ici

Les cubions |le regardent incrédules, puis interrogent Erwan
du regard. Celui-ci leur fait un signe d assentinment de |la
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téte. Un cubion approche de |’endroit indiqué par le PP et
plante sa pioche... dégageant aussitdt un gros norceau de
rocher. Le cubion léve |la téte et arbore un visage ravi en
direction du PP qui lui rend son sourire.

CUT TO...

42. CEBR DE LA PLANETE — SALLE DE LA MACHINE - INT NU T

Au coar de la planete, la « machine a rotation » bourdonne,
elle est entourée d idées noires flottantes.

Dans un coin, une vieillard prostré caresse un dessin de la
pl anete cube au somet de laquelle tréne la face d’ origine.
Une | arnme vient soudain s’ écraser sur |e dessin.

L’ onbre de Géhom se tourne alors vers l|la machine gardée par
|l es idées noires qui flottent autour d elle, avec un rictus de
tristesse et de désespoir.

Le serpent apparait alors. Géhom | e supplie aussitot.

193. GEHOM
Je vous en supplie, nettez fin a
nmon calvaire et a celui de non

peupl e ! Ne pourrait-on pas
demander a Giffin d arréter Ila
machi ne ?!

194.  SERPENT
(Surgi de nulle part) Inbécile !
Ton peupl e te tient pour
responsable et te hait chaque jour
un peu plus ! L arrét de |a nachine
lui pernettrait de te retrouver

Géhom recule de frayeur a ces nots, lorsque le bruit sourd
d’ excavation provoqué par |e paresseux se fait soudain
entendre. Le géonetre bl émt de terreur.

195. GEHOM
I[I's arrivent, ils arrivent pour mne
chatier !

196. SERPENT
Ne t’en fais pas...ils niront pas
plus loin !

Aussitot la foule d idées noires entourant |la machine se rue
en direction du bruit.

43. PU T DES CLOPORTES — | NT JOUR

Les cubions frappent |le sol frénétiquenent. Un bourdonnenent
sourd se fait entendre mais seul le PPy fait attention.
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197. PETI T PRI NCE
Vous entendez c¢a... (Réalisant, il
avise aussitdét un cubion prét a
donner un ultime coup de pioche)
Attendez ! NON

Trop tard : |le cubion frappe le sol, faisant sauter un
caillou qui libére la « poche » d idées noires envoyées par
| e serpent.

Celles-ci s’ engouffrent dans |a breche ainsi ouverte come un
gi sement de pétrole et se précipitent sur nos héros. Les
cubions s’enfuient dans des galeries attenantes. Le PP
saisit son carnet et souffle dessus, faisant réapparaitre |le
parapluie géant. Il le brandit face aux idées noires.

198. PETIT PRI NCE
(a tous) Derriére noi vite !

Le groupe se serre derriere le PP. Les idées noires frappent
le parapluie de plein fouet puis se glissent dessous, le
fai sant bascul er en avant ainsi que nos héros.

199. SHANI A/ PP/ ERWAN/ RENARD
AAAAAH !

Nos héros accrochés au manche se retrouvent étalés au fond du
parapl ui e qui devient un véritable radeau repoussé jusqu a la
surface par le flot bouillonnant d'idées noires (cf Voyage
centre de la terre).

44. PLAINE, SURFACE (FACE 4 — PENTE A 25°) — EXT JOUR

Pente a 25% Nos héros sont ¢éjectés a la surface par le
« geyser » d'idées noires.

200. NOCS HERGCS
<Cris de terreur>

Il's se retrouvent étalés sur la plaine (pente a 25%. Le PP se
redresse pour faire face au flot d idées noires qui revient
vers eux. Le groupe se réfugie derriere lui.

201. SHANI A
El | es vont nous attaquer !

Le PP serre les dents...il ne peut pas faire grand-chose contre
la masse d'idées noires. Mais |’ étonnenent se |it soudain sur
son vi sage.

202. PETIT PRI NCE
On...on dirait qu elles se replient.
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203. ERWAN

(catastrophé) Noooon ! Elles vont
boucher |’ entrée de notre puit !
Tout ce travail ...pour rien !

Ef fectivenent, |les idées noires se précipitent dans le puit de
jour qu’ elles obstruent aussitot.

204. RENARD

Euh... |’ ai encore une nauvai se
nouvel l e... regardez ce qui arrive
sur nous !

Nos héros se retournent et voient avec effroi surgir Ila
caravane nenée par |le palais de Giffin (note : quand nous
| "avons quittée, elle était sur |'arréte entre face 5 et face
4) .

45. PLAINE, SURFACE (FACE 4 — PENTE A 25°) — CARAVANE- EXT JOUR

Les cubions en charge de la traction du palais apercgoivent
alors le groupe... et se nettent a pani quer.

205. CUBI ONS
Shania et l|le sorcier, ils sont de
retour...Avec un cloporte ! AAAAH

Giffin et ses contremaitres gardes, alertés par les cris, se
ret ournent aussitot.

206. GRIFFIN
EUX ?! (Apercevant Erwan) Et lui ?!
Mais c’ est inpossible !

Les cubi ons abandonnent aussitot la traction du palais et vont
se réfugier aux pieds de Giffin.

207.  CUBI ONS
OGiffin! Protége nous !

208. GRI FFI'N

Gar des, sai si ssez-vous de ces
maudits ! (En aparté, chuchotant)
Maitrisez surtout |le sorcier et le
cl oporte !

Les contremaitres gardes se précipitent et arrétent nos héros.

46. PLAINE (FACE 4 — PENTE A 25°) — EXT JOUR

Pente a 25% Les gardes arrivent sur |le groupe et saisissent
aussitoét e PP et Erwan.
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209. ERVWAN
Hé, doucenent |

Shania est tétanisée. Le garde tenant Erwan s’ adresse a elle
avec un sourire ironique.

210. GARDE (neprisant)
Cest ¢a, tiens toi tranquille
traitresse...

Renard tente de nordre aux nollets |le garde qui a
saisit le PP.

211. RENARD
Lachez-les, sale type !

212. PETI T PRI NCE
Calme toi Renard, c est inutile !

Comme dans un réve (sans son et au ralenti), Shania regarde
| es gardes maitriser sans nménagenent |le PP et Erwan.

Mai s | orsqu’ un des gardes donne un coup de pied a Renard qu
vol e a quel ques nmetres puis s’ écrase au sol, tout endolori,

quel que chose bascule alors en Shania, son regard s’ enplit
soudai n d’ une farouche détermni nation.

Ell e arrache brusquenent |la |ance de |a main d’ un des gardes
et, avant que |les gardes ne puissent réagir, elle se précipite
en direction de Giffin.

213. PETI T PRI NCE
Shania ! Non !

La jeune fille court a perdre haleine et fond sur le chariot
(de I|'arbre a cubkwat) de Giffin. Celui-ci, la voyant
approcher la lance a la main et a toute vitesse, blémt
soudai n.

214. GRI FFI N
Gardes | GARDES ! Au secours

Les gardes échangent un regard interloqué puis se preécipitent
au secours de | eur chef, abandonnant sur place |e PP et Erwan.

215. ERWAN (i nqui et)
Elle ne va tout de néne pas...

216. PETI T PRI NCE(i nqui et)
Je ne sais pas... il f aut | a
rattraper !

Shania continue sa course vers le chariot a baldaquin. Les
cubi ons effrayés se recul ent.
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Giffin sur son chariot est pétrifié de terreur.

A quel ques pas du chariot, Shania plante soudain |la |ance dans
le sol...et s’en sert comme d’ une perche, se propulsant sur le
chariot |es pieds en avant.

Elle frappe Giffin au torse. Celui-ci en |&ache son béaton de
pouvoir et est éjecté au bas du chariot, devant |es cubions
ef far és.

Debout sur le chariot, la jeune fille s’ adresse alors a l|a
foul e rassenbl ée.

217. SHANI A
Mes freres, nes soars ! N écoutez
plus Giffin! Cest lui qui est a
| "origine de |la marche éternelle,

c’ est | ui qui a actionné Ila
machi ne, qui a mani pul ¢ Géhom pour
nous asservir ! Il nous nent !

Depui s toujours !

Les cubions échangent des regards interloqués et posent un
regard interrogatif sur Giffin qui se releve péniblenent de
sa chute a terre.

218. CUBI ONS
(Murmures interrogatifs)

Ses gardes arrivent sur les lieux... et vont aussitoét aider
Giffin a se relever.

219. G&RIFFIN
Lai ssez noi inbéciles...Faites taire
cette msérable ! (Il s’ adresse a
la foule) Cubions ! Ne |’ écoutez
pas ! Cest une folle a la solde

des cloportes !

Shania lui jette un regard dur puis baisse la téte et apercoit
| e baton de pouvoir de Giffin abandonné sur son cube. Elle
releve la téte et voit alors Erwan et le PP qui ont rejoint le
groupe a leur tour. Son visage s’éclaire : elle saisit le
baton et |l e brandit au-dessus de sa téte.

220. SHANI A
La « folle » tient ici |la preuve de
ta trahison, Giffin!

Alors que |les gardes viennent péniblement de se hisser sur le

chariot, Shania en bondit et se précipite a la rencontre
d Erwan et du PP. Les cubions |a suivent du regard.
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221. SHANI A
(poussant Erwan en avant) Sal uez
Er wan l e sage, notre chef
véritabl e!

Elle saisit le pomeau en fornme d arbre que tient Erwan, le
brandit au dessus de sa téte et y joint | e baton de pouvoir de
Giffin : |les deux norceaux s’ enboitent parfaitenent ! Stupeur
des cubi ons.

222. CUBI ONS
<Cris de stupeur>

Les plus anciens d entre eux, surnontant |eurs craintes,
s’ approchent du vieux chef et |e dévisagent.

223. CUBI ONS
Er... Erman ?! (Cédant a la joie)
Cest bien toi ! Tu n as pas éete
assassiné par Géhom! Shania dit
vrai (se tournant vers Giffin)
Giffin nous a nmenti !

Le PP jette un regard plein de respect a Shania qui lui rend
son regard.

224, PETI T PRI NCE
Bi en joué, Shania !

Les cubions fixent de nouveau Giffin, couvert de poussiére et
piteux, mais cette fois avec colere ! Ils s approchent de |ui.

225. GRI FFI' N
Ne nme... n"oubliez pas tout ce que
jai fait pour vous ! Je vous ai
sauves ! Pitie !

Les cubions sont sur Giffin. Les gardes, tétanisés, restent
sur le chariot, n osant plus bouger. La voix du PP retentit
al ors.

226. PETIT PRI NCE

...Je vous en prie, ne vous |aissez
pas envahir par la coleére... Vous
jugerez Giffin pour ses actes le
tenps venu...nmai s en attendant, vous
devez reprendre la grande marche
pour échapper au gr and
bascul enent ! Shania et noi allons
tout faire pour arréter la rotation
de la planéte !
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227. ERWAN
(Désespéré) Mais coment ? Notre
puit est obstrué par les idées
noires ?

228. PETIT PRI NCE
Il 'y a un autre puit : celui de
Gehom sur la face d origine !

Le PP souffle alors sur son carnet : une barque apparait,
qu' il accroche aussitot a un nuage.

229. PETI T PRI NCE
Avant de partir, nous devons juste
recupérer la clé de la machine de
Gehom que Giffin a cachée dans
son bureau depuis toutes ces
annees.

Giffin, piteux et entouré de cubions hostiles, jette un
regard nmauvai s au PP

Ellipse

On ouvre sur |a faneuse CLE de la machine, que le PP a
récupérée dans la palais de Giffin.

Le plan s’ élargit : Le PP, Shania et Renard, a bord de la
bar que, prennent |eur envol.

Les cubions agitent les mains, le coar plein d espoir.

230. ERWAN
Tous nos espoirs vous acconpagnent
| es enfants !

47. LA PLANETE CUBE, CIEL — EXT JOUR

La Nacelle s’éloigne de la caravane. Shania contenple le
paysage, un sourire plein d espoir aux |leéevres. Le PP lui pose
la main sur |’ épaule et sourit a son tour.

48. PLAINE — (FACE 4 — PENTE A 25°) - CARAVANE — EXT JOUR

Pente a 25% Une fois |le PP parti, |les cubions joyeux sont
rassenbl és aut our d’ Erwan.

231. ERWAN
Mes ams ! Conmme le Petit Prince
l"a dit, Il n’ est pas encore

| " heure de se réjouir... nous devons
reprendre | a marche !

42



232. CUBI ON
Tout ce que tu veux Erwan... mais
nous refusons de continuer de tirer
| e palais de ce misérable !

Le cubion nontre du doigt Giffin, nmeurtri, humlié et
entouré de ses contremaitres égalenent mal a |’ aise. Erwan
réfl échit une seconde puis déclare :

233. ERWAN
Ta remarque est juste ! Si Giffin
et ses contremaitres veul ent
conserver son palais... ils n’ont

gu a le tracter eux-mnénes

234.  CUBI ONS
(Murmmure d approbati on)

Giffin jette un regard haineux a Erwan et se dirige vers
| "avant de son palais, suivi des contremaitres, penauds.

Les cubions reprennent la traction des autres batinents.
Erwan se joint au groupe de Shani a.

Plan sur Giffin affichant un regard plein d une haine
f arouche.

235. GRI FFI' N
Ne crois pas que je vais te céder
|l e pouvoi r aussi facil enent,
Er wan !

49. PLANETE CUBE, CIEL — EXT JOUR

Retour sur la nacelle du PP : elle longe la face 6, face
d’ ori gi ne.

Shania se penche alors par-dessus la nacelle et contenple |la
vue sur la face verticale avec énerveillenent.

236. SHANI A
Oh, regardez...c’ est magnifique

POV Shania : Les 6 arbres a cubkwats majestueux et Iles
vestiges du village apparaissent sous |leurs yeux. Shania est
énue aux | arnes !

Renard est debout sur la carte du village étal ée au fond de |a
barque et |la déchiffre.

237. RENARD

Dapres l|la carte, |’ atelier de
Géhom se situe bien a |’ exteérieur
du village... il faut chercher un

bati ment isolé sur |la plaine!
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238. PETI T PRI NCE
Qui, le voilal

Le PP nontre du doigt un grand batinent excentré et dirige la
nacel l e vers [ ui

50. PLAINE — (FACE 4 — PENTE A 40°)- CARAVANE — EXT JOUR

Pente a 40% Les batinents tractés par |es cubions avancent
sur la plaine et dépassent tous le palais de Giffin.
Le contremaitre n°5, inquiet, interroge son chef

239. CONTREMAI TRE N°5
(Anxi eux) Qu' est-ce qu on attend
pour avancer, sapristi ... (se
reprenant) euh chef ?!

240. GRI FFI' N
On attend que tous ces inmbéciles
nous ai ent dépasseé... et
particuliéerenent celui-la!

A peine a-t-il fini sa phrase, que le batinent tracté par le
groupe d Erwan arrive a |eur hauteur.

241. ERWAN (sévere)
Et bi en gu’ attendez-vous pour
avancer ? Cest |le poids du renord
qui vous freine ?!

Giffin lui jette un regard mauvais, |e groupe du vieux chef
s’ él oi gne peu a peu du pal ais.

242. CONTREMAI TRE N°5
Euh... il a raison chef... il ne
faudrait pas trainer...

243. GRI FFI' N
Silence ! Vous allez nme changer
I medi atenent | es roues du palais...
et nettre a la place les roues de
sorcier toutes neuves qui sont
entr eposées dans | a réserve.
Exécution !

Les contremaitres échangent un regard stupéfait.
CUT TO...

FACE D ORIGA NE (FACE 6 - VERTICALE) - CEL — EXT JOUR
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Retour sur la barque du PP. Ils ne sont posés sur |la maison de
Géhom
Le PP tire sur la porte d entrée qui force un peu...

Ellipse

52. FACE D ORIGA NE (FACE 6 — VERTICALE ) - ATELIER GEHOM — | NT
JOUR

Shania et le PP atterrissent sur le nmur opposé a la porte dans
| "atelier de Géhom (meubles et objets sont renversés). Pendant
gue Renard s’ époussette, |les deux enfants découvrent au mlieu

du nur opposé (devenu ici le sol) |’entrée de |’ énornme puit
nmenant au centre de la planete (puit vu dans le flashback
d Erwan : |la face d origine étant toujours verticale, ce qui
était a l’origine un puit ralliant le centre de la terre

devi ent un tunnel horizontal).

244. PETI T PRI NCE

Nous y sonmes ! Cest |’entrée du
puit de Géhom I|a machine est au
bout !

245. RENARD
Peut-étre... mais ca va étre long a
traverser, sans conpter avec |es
i dées noires qui vont sdrenment se
poi nter ...

Le PP affiche un regard déterm né et revét son habit de prince
(il restera ainsi jusqu en seéquence 65 incluse). Il brandit
son épée...et dessine une silhouette bird.

246. PETI T PRI NCE
On n'est pas arrivé jusque |la pour
abandonner ! En route !

Tout ce petit nonde nonte sur |la silhouette bird qui s’ élance
dans | e tunnel.

CUT TO...

53. PLAINE, (FACE 4 — PENTE A 40°) - PALAIS GRIFFIN — EXT JOUR

Pente a 40%: Giffin et ses contremaitres tractent a toute
vitesse |e palais équipé des roues rondes en bois
grossi érenent taillé. Ils fondent sur |le batinment d Erwan.

247 . GRl FFI N
Plus vite ! Plus vite !
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248. CONTREMAI TRE N°5
Euh...chef ...si on continue come ca,
on risque de percuter |e batinent
d Erwan ! (Soudain effrayé par la
proximteé du batinment) Sapristi !

249. GRI FFI'N
(Joi e mauvai se) Hé, H6 ! Tu crois ?

Ef fectivenent, |e bord du palais, lancé a pleine vitesse
percute |l e batinment d Erwan !

ELLI PSE !

On ouvre sur le batinent d Erwan...dont |es roues ont volé en
éclat (nmais on ne |’ pas vu, bien sir), affaissé, | MOBILISE.
Depuis son chariot, Giffin exulte et hurle & ses

contremaitres effarés.

250. GRIFFIN (maitrisant sa

j oi e)
Cont i nuez d’ avancer | C est un
mal heur eux  acci dent : le grand

bascul enent est trop proche, on n' a
plus le tenps de | es aider !

Un nouveau bascul enent de |a plaine vient |ui donner raison.
Pente a 45% Il's continuent en direction du reste de la
caravane. CUT TO...

54. PLAINE, (FACE 4 — PENTE A 45°) BATI MENT ERWAN SHANI A — EXT

JOUR

. Pente & 45% Erwan est penché sur wun cubion sonné... et
coincé sous le batinment qui s est affaissé. Les cubions
habitant | e batinent |’ évacuent tandis que |le groupe tente de
soul ever |e batinent...en vain.

251. CUBI ON
C est une catastrophe, nous n’ avons
pas assez de force pour |e dégager...

Erwan prend la nmain du cubion sonné... puis il s’ adresse au
gr oupe.
252. ERWAN
Le batinent est perdu, il faut
| " abandonner et rejoindre | arréte

i mmédi at enent |
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253. CUBI ON
Mai s...et vous ?!

254, ERWAN
J'ai été trop longtenps séparé de
non peuple, je n abandonnerai pas
| un des mens ! Cest ainsi !

Accablé mis effrayé par la proximté du « grand
bascul enent », | e groupe abandonne | es deux hommes et rejoint
rapi denment | e reste du cl an.

CUT TO...

55. PLAINE - ARRETE ENTRE FACE 4 ET FACE 2 - EXT JOUR

Giffin et ses contremaitres franchissent |’ arréte a |eur
tour.

Giffin se retourne et apercoit |le batinment d Erwan, stoppé a
200 metres en contrebas. Il tourne la téte vers le sablier
dont |’ écoul ement est presque termné et exulte sous le

regard consterné du contremaitre n°5.

255. GRI FFI N
He ! H ! HE ! La « roue » tourne...

CUr TO...

56. TUNNEL DE GEHOM JUSQU AU CENTRE DE LA TETE = INT JOUR

...Le PP, toujours habillé en Prince, pilote le SB et slalome
dans |e tunnel entre les chutes de rochers et | es
retréci ssenents de parois...

Shania affiche soudain un air effrayé et pointe du doigt
devant elle.

256. SHANI A
Elles arrivent !

Face a la SB, dans |l e tunnel, viennent d apparaitre une nmasse
d’ i dées noires qui foncent sur nos héros.
CUT TO...

57. PLAINE — (FACE 4 : PENTE A 45°) - PALAIS GRIFFIN — EXT JOUR

...Pente a 45% Le groupe d Erwan vient de rallier | arréte.
Un des cubions se précipite vers Giffin.

257.  CUBI ON
Giffin! Il faut envoyer quel qu un
pour |es aider, on ne peut quand
méne pas laisser trois des notres
mourir !
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Giffin affiche un air faussenent désolé, et pointe le
sablier.

258. GRIFFIN (faux jeton)

Hélas, il est trop tard ! Le tenps
est presque écoul é... quel terrible
mal heur !

Entendant cela, le contremaitre n°5 pose un regard plein de
mepris et de coléere sur Giffin, puis il se redresse et se
précipite vers | arréte, qu il refranchit pour aller porter
secours a Erwan.

259. GRIFFIN (méprisant)
L i nmbécile...
58. PLAINE, (FACE 4 : PENTE A 45°) BATI MENT ERWAN SHANI A — EXT
JOUR

Tenant toujours la main du cubion coincé sous |e batinment,
Erwan | eve |la téte, attiré par la claneur s’élevant du sonmmret
de | "arréte.

260. CUBI ONS
(d ameur d’ encouragenent !)

Il voit le contremaitre n°5 arriver droit sur |ui

261. CONTREMAI TRE N°5
SAPRI STI DE SAPRI STI !

Ce dernier se précipite sur le batinent et |e soul éve de
toutes ses forces. Le batinment se |léve de quelques
centinetres.

262. CONTENMAI TRE N°5
RAAAAH ! Tirez le de la, vite

Erwan réagit aussitot et tire |l e cubion coincé.
Le contremaitre |l e charge aussitot sur ses épaul es.

263. CONTREMAI TRE N°5
Il faut rejoindre |’ arréte... le
tenps presse !

Tous les trois comencent a renonter péniblement |a pente...

Insert : Giffin serre les dents et tapote |le sablier pour en
accel érer le débit.

59. TUNNEL DE GEHOM JUSQU AU CENTRE DE LA PLANETE — INT JOUR
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...Le PP, habillé en Prince, manocaivre difficilenent dans le
tunnel qui se rétrécit de plus en plus. Il évite les idées
noires avec brio tandis que d autres tentent de gagner sur
eux. Renard apercgoit soudain devant eux une énorne double
porte en pierre... dont les deux battants comencent a se
refermer. Il met |les pattes devant ses yeux. Le PP affiche un
air déternmné et pousse encore la vitesse de la SB... et
franchit la porte in extrems avant qu elle ne se referne,
barrant | e passage aux i dées noires.

60. ANTRE GEHOM — I NT NU T

Nos héros (PP habillé en Prince) sont projetés en avant dans
une pi ece total enent obscure.

264. PETI T PRI NCE/ SHANI A/ RENARD
Ah! Aie! Quch !

Un bourdonnenent sourd se fait entendre. Se retournant, ils
apercoivent |la terrible machine a rotation, entourant le coar
| um neux de la planéete Un hurlenent déchirant se fait soudain
ent endr e.

Géhom surgit de |’obscurité, faisant tournoyer une énorne
équerre come une arne...nais le poids de |’objet |’entraine en
arriere et le vieil hormme s’ effondre a terre.

265. GEHOM (gémi ssant)
(fataliste) Allez-y, faites ce que
vous avez a faire, je nien noque...
Aprés tous, les cubions ne niont
jamai s vrai nent aine...

266. PETI T PRI NCE
Géhom nous ne somMeS pas VoS
ennem s, nous venons pour arréter
| a nmachine, nous avons besoin de
vous !

267. GEHOM (gém ssant)
Qui es-tu ? Encore une invention de
Giffin et de son naudit serpent
pour nme tournenter ?!

268. PETI T PRI NCE
Giffin a été renversé, il ne vous
tournentera plus jamais,.. votre
supplice touche a sa fin!

269. GEHOM
(En rage) Arrétez de vous noquer de
noi !
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La voi x de Shania retentit soudain, douce et apaisante.

270. SHANI A
(off) Géhom..(Le vieil homre tourne
des yeux ahuris vers la jeune fille
qui tend la clé devant lui).
(Bienveillante) Géhom Erwan nous a
tout raconté, nous savons que ce
n"était pas de votre faute. Et vous

pouvez tout reéparer...il suffit de
nous nontrer conment utiliser cette
cl é.

Géhom qui écarquille |l es yeux de stupeur et, incrédule,
regarde alternativenent Shania et la clé.

61. PLAINE (FACE 4 — PENTE A 45°) CARAVANE - EXT JOUR

...Pente a 45% Le contrenmaitre n°5, portant |e cubion assonmg,
et Erwan avancent péniblenment sur la pente. Il leur reste une
centaine de netres a parcourir.

Peu habitué a tant d efforts, Erwan s’ effondre soudain.

271. ERWAN
(courbé en deux, épuisé) Je n’'en
peux plus, je n'y arriverai pas...
continue sans noi !

272. CONTREMAI TRE N°5
J'ai servi pendant trop |ongtenps

un mauvais chef, je ne vous

abandonner ai pas ! Sapristi de

sapristi !
Erwan plante son regard dans celui du contremaitre. 1l se
rel éeve, et appuyé sur le bras de n°5, il reprend péniblenent
| a mar che.
INSERT : Giffin affiche un sourire en voyant les derniers

grains de sable s’ écouler du sablier. Le garde souffle dans
son cor.

62. ANTRE DE GEHOM — I NT NU T

... G8hom abasourdi, saisit la clé ouvragée et approche de |a
machine. D une main trenblante, il glisse la clé dans |a
fente prévue a cet effet et, dans un grand soupir, |la tourne.
La nmachine s’ arréte aussitdét dans un fracas necani que
assour di ssant.
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63. PLAINE (FACE 4, PRES DE L' ARRETE VERS LA FACE 2) CARAVANE —
EXT JOUR

...Le ménme fracas se fait entendre a la surface.
Le sang des cubions se glacent, ils se cranponnent tous a
| eurs batinments, attendant |e grand bascul enent.

273. CUBI ONS
Le grand bascul enent ...

Le contremaitre N°5 et Erwan se regardent avec profondeur et
se serrent fortement la min, attendant Ileur fin avec

dignité... Mais rien ne se passe : |'arréte reste dressée en
| "air. Les deux hommes échangent un regard interrogatif.

Sur |’arréte, la stupéfaction se Ilit sur le visage des
cubi ons.

Le sourire de Giffin s'efface. Un cubion laisse alors
expl oser sa joie :

274. CUBI ON
Ils ont réussi ! Le Petit Prince et
Shani a ont réussi ! Hourrah !

La liesse s’ enpare de la tribu.

275. CUBI ONS
Hourrah ! Vive Shania ! Vive le
Petit Prince !

Giffin explose alors de rage et se net a frapper le sol du
pi ed en hurl ant

276. GRI FFI'N

Non ! Nooon ! Bascul e ! Maudi t e
pl anéte ! Je t’ ordonne de
bascul er !

Les autres contrenmaitres le toisent alors avec nepris puis
échangent un regard de connivence : ils décrochent | e chariot
portant | arbre puis enlévent |les cales retenant |e palais de
Giffin.

Les roues rondes entrainent ce dernier sur |la pente, de plus
en plus vite.

Au nonment ou Erwan et ses conpagnons rallient |’ arréte et
sont accueillis en héros, Giffin, hurlant de dépit
contenpl e son palais tonber dans les |linbes de |’ espace.

277. GRl FFI N
Nooooooon !
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Le sifflement de rage du serpent se fait entendre au nméne
noment .

278. SERPENT
SSSSSSSSSS | On se retrouvera Petit
Prince !

64. ANTRE DE GEHOM — I NT NU T
Ret our sur Géhom qui contenpl e Shani a.

279. GEHOM
(soul agé) Mer ci ! Cette rmachine
s’est enfin arrétée...a jamis !

Géhom s’ appréte a jeter la clé... mmis le PP, habillé en
prince, |"arréte in extrems.

280. PETI T PRI NCE
Euh... Vous ne pensez pas qu on
pourr ai t | " activer une toute
derniere fois... pour ramener votre
peupl e sur sa « face d origine » !

Les visages de Shania et GEhom s’ éclairent soudain d un
sourire radi eux.

Ellipse

65. PLANETE CUBE — EXT JOUR
Suite de plans nmuets décrivant |la suite des événenents :

- Plan du PP, habillé en prince, de Shania et Renard ralliant
| a caravane dans |a barque suspendue au nuage. |Ils sont
accueillis en héros par le clan. Giffin, tirant un batinent,
pl eure toujours de dépit.

- Plan aérien du clan quittant |la piste tracée depuis des
décennies pour rallier |’arréte nenant a |la face d ori gi ne.

- Plan sur le clan franchissant cette ultinme arréte... et
découvrant avec force énotion l|les vestiges de |eur ancien
village et |les arbres a cubkwats maj est ueux.

- Plan sur Géhom noué d' énotion, allant au devant du clan
et s’ agenouillant devant lui, senblant inplorer |e pardon de
son peuple. Erwan s’ avance vers lui...et le prend dans ses
bras sous |le regard bienveillant des cubions et du PP. Géhom
fond en larnmes en le serrant. Giffin, gardé de pres par le
contremaitre n°5, baisse |la téte de dépit.
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281. Le petit prince (voix

of f)
Gehom fit en sorte que la face
d origine soit de nouveau
hori zontale et tous arriverent
enfin au village, ou ils avaient
vécu il y a bien |ongtenps...

66. PLAINE, SURFACE D ORIG NE — EXT JOUR

La vie reprend ses droits dans le village (qui est bien a
" hori zontal e au somret de |a planete).

Les cubions s’activent a l|la reconstruction des nmisons
(actions sinples en insert rapide) et a la récolte abondante
des arbres a cubkwats.

Sur le PP et Renard, en conpagni e d Erwan.

282. ERVWAN
Merci pour tout. G éace a vous, non
peuple a retrouvé la paix.. et
| "inmmobilité !

283. PETI T PRI NCE
Vous étes a |’ aube d un nouvel age
dor ! Vous étes un grand chef,
Erwan... votre i ndul gence pour
Giffin en est |la preuve !

284. ERWAN
Il devra encore servir le village
guel ques années avant que sa faute
ne soit rachetée...

Plan sur Giffin en train de suer sang et eaux a raboter une
poutre en bois. Le contremaitre n°5 surgit alors, chargé d un
tas de roues carrées qu'il jette sans nenagenent au pied d un
Giffin épuisé.

285. CONTREMAI TRE N°5
He Giffin, quand t’auras fini c¢a,
tu nme fabriqueras des portes et des
vol ets avec ces machins inutiles
Je ne veux plus un courant d air
dans les maisons d'ici la fin de |a
semai ne.

Giffin contenple avec deépit |’'énorme tas de roues carrées
avant de reprendre, bougon nais résigné, |le rabotage de sa
pl anche.
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286. RENARD
Bon c’est pas tout ca, on pourrait

peut-étre y aller mintenant... |le
tenps de dire au revoir a Shania.
(Il tourne la téte de droite a

gauche) Mais elle est ou d abord ?

287. PETI T PRI NCE
Elle est partie faire un petit
tour...avec Gehom !

67. PLANETE CUBE, CIEL — EXT JOUR

Shania, ravie, est aux commandes de |a barque nuage dans
laquelle se tient égalenment un Géhom époustoufl é. Ils
survolent la planete, contenplant sa fornme cubique bien
Vi si bl e.

288. SHANI A (ent housi ast e)
Alors, qu est-ce que je vous avais
dit ?

289. GEHOM
Cest...c est nerveilleux ! J avais
raison : elle est bien cubique

68. ASTERO DE B612

Sur B612, la rose soupire...Tout est bien qui finit bien...

290. LA ROSE
(Rassur ée) Quel l e histoire !
(Songeuse, observant autour d’elle)
J' espere que B612 est bien fixé
dans |’ univers...j"aurais horreur de
me retrouver la téte en bas !

Pas tranquille, elle tend les feuilles et les plaque contre

| es parois de sa cloche pour étre saire d' étre stable.
FI'N
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Fi che techni que :

Geéogr aphi e :

La planéte de Géhom est un dé a 6 faces conposé excl usivenent
de plaines arides. Corme le nontre Giffin dans |la SEQ 19, les
cubi ons parcourent les faces 2, 3, 5 et 4 avant de revenir a
la face 2. Ces faces sont exclusivenent couvertes d une plaine
aride et des rochers cubiques figurant les points d un dé a 6
faces (les chiffres). Le paysage doit donc étre mnimaliste.
Cel a pernet de poser que |’arbre a cunkwat de Giffin come |a
seul e source possible de vie et de nourriture et de faire de
la caravane un oasis anbulant au mlieu d une plaine
déserti que.

Les faces perpétuellenent verticales sont donc la face
(entrapercue lors de la vision du grand bascul enent SEQ 16) et
la nystérieuse face 6 qui est égalenent |la « face d origine ».
Seul e cette derniere, inaccessible aux cubions, est fertile et
plantée de 6 nmjestueux arbres a Cunkwats. D ou |’'intérét de
la sobriété et de |'aridité des autres faces : l|a face
d origine doit vrainent apparaitre comme nerveilleuse |orsque
Shania et |les cubions |a redécouvrent.

La rotation :

Le basculenent de |a planete s’ effectue par a-coups : chaque
a-coup fait pencher la planéte de 5% suppl énentaire jusqu’ a ce
que la pente soit a 45%: cela rend le c6té nmécani que et
horl oger du fonctionnenent de la planéte. Il y a donc 9 a-
coups avant |e grand basculenent lors duquel Ila planéte
bascul e brusquenent (de 45° d un seul coup !), ranenant d un
seul coup la nouvelle face a |’ horizontale. Pour un visuel du
grand basculenent, on peut se référer a l|la scene de
« Titanic » de Canmeron, dans laquelle le bateau incliné se
brise en deux et que |’avant du navire est brusquenent ramené
a |’ horizontal e.

Le rythme du <clan est donc Ile suivant : aprés chaque
changenent d' arréte, les « marcheurs » ont 1 heure de repos
sur un terrain horizontal (pente a 0%. A la premére
i nclinaison (a-coup, pente a 5%, ils repartent et ont a peu
prés 5-6 heures (tenps du sablier, qui correspond au tenps que
la planete nmet a s’incliner a 45% pour parcourir les 20
kilometres de longueur de |la face et rallier |’ arréte
sui vant e.

La machine :
La machine a rotation est un nécani sme d horlogerie conplexe...
mais ne doit pas contenir d' élénents de formes rondes : tout
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doit apparaitre carré ou a angle droit
cohérence avec la culture des cubions).

dans

un

souci

de
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